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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Actividad comunitaria innovativa y los derechos de
propiedad intelectual

Clave de la asignatura: | TCD-2503
SATCA® | 2-3-5

Carreras: | Ingenieria en Gestion Empresarial/ Licenciatura en
Administracion/ Contador Publico/ Ingenieria en
Desarrollo Comunitario. .

2. Presentacion
Caracterizacién de la asighatura

El desafio del desarrollo comunitario es complejo, sin embargo, a falta de apoyo gubernamental,
ha sido el ingenio de los propios hombres, mujeres, jévenes, quienes enfrentandose a problemas
muy especificos, en el contexto de su comunidad han logrado resolver problemas en forma
innovadora, utilizando inclusive solo aquello con que la comunidad cuenta, y en muchos casos, en
poco tiempo, ya que al estar en contacto directo con el problema a resolver, la respuesta mediante
la innovacion se hace apremiante.

Por otra parte, México solo participa del 4% del total de registro de patentes, el 96% es para
extranjeros (Esteban Barrones, consultor de la Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual),
por tanto, si las invenciones comunitarias alguna vez han sido registradas, el % es minimo (menos
del 4%), por tanto, se hace necesario fomentar en primer lugar la cultura del registro y, crear las
condiciones adecuadas para que estas invenciones comunitarias accedan al registro ante los
organismos publicos correspondientes, a fin de proteger su propiedad y con ello lograr el objetivo
marcado en el Plan Nacional de Desarrollo cuyo eje de Ciencia y Techologia establece:

El gobierno federal promovera la investigaciéon cientifica y tecnoldgica; apoyara a estudiantes y
académicos con becas y otros estimulos en bien del conocimiento. EI CONACYT coordinara el
Plan Nacional para la Innovacién en beneficio de la sociedad y del desarrollo nacional con la
participacién de universidades, pueblos, cientificos y empresas.

e Por otra parte, la Ley Nacional de los Pueblos Indigenas tendientes a garantizar el ejercicio y
la implementacion de los derechos de los pueblos indigenas y afromexicano, asi como su
desarrollo integral y sostenible y el fortalecimiento de sus culturas e identidades, de
conformidad con lo dispuesto en la Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos y en
los instrumentos juridicos internacionales de los que el pais es parte, a través de sus
organismos como el Instituto Nacional de los Pueblos Indigenas, ha publicado en sus reglas de
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operacién para el ejercicio de 2023, objetivos estratégicos que tienen que ver con la proteccion
de su patrimonio cultural, entre los que destacan:

XXXVIIl. Promover y adoptar las medidas, en conjunto con los pueblos indigenas y
afromexicano, para la preservacion, proteccion, revitalizacion y transmision a las futuras
generaciones de su patrimonio cultural, material e inmaterial; sus conocimientos tradicionales
y sus expresiones culturales tradicionales, asi como, todos los elementos que constituyan la
cultura e identidad de dichos pueblos

XXXIX. Promover, adoptar y garantizar las medidas correspondientes para mantener, proteger
y desarrollar la propiedad intelectual, colectiva e individual, con relacién a dicho patrimonio
cultural, conocimientos tradicionales y expresiones culturales tradicionales. (ACUERDO por el
gue se modifican las Reglas de Operacion del Programa para el Bienestar Integral de los
Pueblos Indigenas a cargo del Instituto Nacional de los Pueblos Indigenas, para el ejercicio
fiscal 2023. DOF 29/12/2022)

Con lo cual se evidencia el interés publico en preservar y proteger el patrimonio cultural en las
comunidades, lo que se logra con el fomento del registro de sus invenciones, conocimientos
ancestrales que se han desarrollado en los pueblos, obras artesanales y toda la diversidad
biol6gica que privilegia a las comunidades entre otros activos que poseen y que son susceptibles
de proteccion

Asi, el enfoque de esta materia se dirige a las carreras que tienen que ver con el turismo
comunitario, desarrollo comunitario, y cualquier grado con este enfoque, donde la innovacién
resulta ser un area de oportunidad para el desarrollo de su economia, protegiendo su patrimonio
intelectual en sus diversas modalidades.

Esta asignatura aporta al perfil de egreso del Licenciado en Turismo la preservacion de la cultura
nacional e internacional respetando su identidad, mediante el reconocimiento legal de su
patrimonio cultural, cuyos derechos quedan protegidos al promover la cultura del registro basados
en el marco legal que rige la propiedad intelectual en México

Aporta al alumno la capacidad de gestionar la proteccion de los bienes patrimoniales de las
comunidades, a fin de obtener beneficios econémicos de esta proteccién como Unicos titulares de
esos derechos, lo que redunda en su desarrollo econémico, cultural y cientifico.

La asignatura consta de cinco unidades, los temas estan organizados tomando de referencia la
Ley Federal de Proteccion a la Propiedad Intelectual, que se centra en tres temas: la proteccion
industrial, autoral y variedades vegetativas.
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Previo a esta secuencia en los temas, se considera pertinente incluir una primera unidad para
abordar las generalidades de la propiedad intelectual y la identificacién del marco juridico de cada
tema central que se desarrolla posteriormente.

La segunda unidad aborda el primer tema de la propiedad intelectual, se trata de las invenciones
gue se ubican en el tema de la propiedad industrial

En la tercera unidad se analiza conceptos bésicos en materia de derechos de autor y la legislacién
aplicable

En la unidad cuatro se analizara e interpretara la legislacion para llevar a cabo el registro de una
variedad vegetativa

En la unidad cinco a través de ejercicios practicos se conocera, analizara y comprendera la
importancia de registrar una marca o patente de manera correcta y las ventajas que se tienen.

Intencién didactica

Esta asignatura consta de cinco unidades estructurada de manera logica y secuencial para
desarrollar e innovar productos generados en los nichos de oportunidad de las comunidades con
potencial turistico, aplicando el marco legal que permita la proteccién intelectual de sus invenciones

En la primera unidad se aborda el marco legal de propiedad intelectual incluyendo los tratados
internacionales en los que México es parte.

En la segunda unidad se analizan las invenciones, los signos distintivos y el secreto industrial con
el propésito de desarrollar el proceso legal para la obtencién de patentes y registros.

La tercera unidad se analiza la legislacion relativa a los derechos de autor , se identifica su
clasificacion y las mas protegidas por esta legislacion.

La cuarta unidad es sobre la propiedad intelectual de Variedades Vegetales en México. En este
tema se estudia la legislacion y autoridad administrativa encargada de su aplicacion; asi como la
comprension de los conceptos “Variedad Vegetal” y “Obtentor”. También, se asimilan las
condiciones para que se otorgue la protecciéon de los derechos de obtentor de Variedades
Vegetales.

La quinta unidad debera ser impartida con un enfoque préactico, ya que el objetivo de esta unidad
es desarrollar habilidades de gestion de la propiedad intelectual como una opcion estratégica en la
generacion del conocimiento.
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fechade
elaboracién o revision

Participantes

Observaciones

Ciudad de Coatzacoalcos
del 7 al 09 de diciembre
2022/

Reunién en el ITO Oaxaca
20y 21 de marzo del 2023

Reunién en el ITS de San
Andrés el 1y 2 de junio de
2023

Instituto Tecnoldgico de Pochutla
Instituto Tecnoldgico de la Cuenca
del Papaloapan

Instituto Tecnoldgico de Valle de
Etla

Instituto Tecnoldgico de Pinotepa
Instituto Tecnoldgico de Tlaxiaco
Instituto Tecnoldgico de
Comitancillo

Instituto Tecnoldgico del Istmo
Instituto Tecnoldgico de Oaxaca
Instituto Tecnoldgico de Tuxtepec
Instituto Tecnolégico de Sn. Miguel
El Grande

Instituto Tecnol6gico del Valle de
Oaxaca

Instituto Tecnol6gico Superior de
Jesus Carranza

Instituto Tecnolbégico Superior de
Acayucan

Instituto Tecnoldgico de Boca del
Rio

Instituto Tecnoldgico de Minatitlan
Instituto Tecnol6gico Superior de
San Andrés Tuxtla

Instituto Tecnol6gico Superior de
Coatzacoalcos

Instituto Tecnoldgico de
Villahermosa

Instituto Tecnoldgico de Tapachula
Instituto Tecnoldgico de Comitan

Reuniones  Regionales de
disefio de asignaturas para la
especialidad en Turismo
Comunitario.
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4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignhatura

Identifica el marco legal aplicable a la propiedad intelectual y conoce los aspectos basicos en materia
de propiedad intelectual.

Identifica los bienes tangibles e intangibles susceptibles de proteccién mediante el registro ante el
Instituto Mexicano de la Propiedad Intelectual, a fin de preservar su patrimonio cultural.

Gestiona mediante un proceso fundamentado en la interpretacion de las leyes que conforman el
marco legal de la propiedad intelectual en México, la protecciébn de los bienes tangibles e
intangibles comunitarios a través de la propiedad industrial, la propiedad autoral y la propiedad de
variedades vegetales que sean desarrollados en las comunidades, como una forma de coadyuvar
en el desarrollo de su economia.

Identifica las figuras juridicas que comprende las invenciones y signos distintivos

Conoce, analiza y comprende la legislacion aplicable y conceptos basicos en materia de Derechos
de Autor.

Identifica y asimila la clasificaciéon de obras y las ramas protegidas por el Derecho de Autor.

Manejo en el uso y gestiéon de la tecnologia de la informacién y comunicacién aplicandolas para
conocer el estado de la técnica en las innovaciones.

Analiza e interpreta la legislacién para llevar a cabo el registro de variedades en México, la cual se
rige por la Ley Federal de Variedades Vegetales (Titulos de Obtentor) y la Ley Federal de
Produccién, Certificacion y Comercio de Semillas (Catalogo Nacional de Variedades Vegetales)

Adquiere las habilidades para la generacion y aplicacién de los conocimientos mediante la
justificacién de proyectos de investigacion susceptibles de registro dentro del marco de la propiedad
intelectual

Determina la vigencia en que los bienes registrados ante el Instituto Mexicano de la Propiedad
Intelectual quedan protegidos.
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5. Competencias previas

Se

trata de una materia de la especialidad en la cual se deben contar con las siguientes

competencias.

o Capacidad creativa y espiritu emprendedor
e Aplicar metodologia para formular proyectos
e Implementar estrategias de mercadotecnia
o Desarrollo de nuevos negocios
o Desarrollar estrategias empresariales para la obtencién de ventajas competitivas
e Aplicacion del proceso administrativo de una empresa
e Utilizacion de software y medios electrénicos e internet
e Conocimientos de previos de Planeacién
6. Temario
No. Temas Subtemas
1.1. Introduccion a la Propiedad Intelectual.
1.2. Clasificacién de la Propiedad Intelectual.
1.3. Conceptualizacién de la Propiedad Intelectual.
1.4. Marco juridico de la Propiedad Intelectual
1.4.1. Marco juridico de la propiedad
industrial
1.4.2. Marco juridico de la propiedad autoral
1.4.3. Marco juridico de las variedades
vegetativas
1.5. Marco juridico internacional en materia de
Propiedad Intelectual.
1.5.1. Organizacion Mundial de la Propiedad
1 Marco juridico de la Propiedad Intelectual.
Intelectual. 1.5.2. Convenio de Paris.
1.5.3. Tratado de Cooperacion en Materia de
Patentes
1.5.4. El Arreglo de Estrasburgo
1.55. Tratado Sobre los derechos de
Patentes.
1.5.6. Tratado de Budapest
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2.1. Invenciones.
2.1.1. Patentes
2.1.1.1.Conocimientos basicos
2.1.1.2. Busqueda del estado de la
técnica
2.1.1.3. Proceso para obtener una
patente
2.1.2. Modelo de utilidad
Propiedad Industrial 2.1.3. Disefios industriales
2.1.3.1.Modelo Industrial
2.1.3.2.Dibujos Industriales
2.1.4. Esquema De Trazado De Circuitos
2.2. Signos Distintivos.
2.2.1. Marcas.
2.2.2. Aviso comercial.
2.2.3. Nombre comercial.
2.2.4. Indicaciones geograficas
2.2.5. Denominacién de origen.
2.3. Secreto Industrial.

3.1. Definiciones y caracteristicas de los derechos

de autor.
3.1.1. De las Obras Fotogréficas, Plasticas y
Gréficas
3.1.2. De la Obra Cinematografica vy
Audiovisual

Derechos de Autor 3.1.3. De los Programas de Computacion y

las Bases de Datos.
3.2. Derechos morales
3.3. Derechos patrimoniales
3.4. Derechos Conexos
3.5. Cesion o transferencia de derechos de autor
3.6. Limitacionesy excepciones al derecho de autor
3.7. Dominio publico.

4.1. Conceptos basicos.

4.2. Tipos de variedades susceptibles de obtener
titulo de obtentor.

4.3. Solicitud de Obtentor.

4.4. Derechos y obligaciones del Obtentor.

4.5. Registro Nacional de Variedades Vegetales.

Variedades Vegetales
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Aplicacién practica para la obtencién
5 del registro y/o patente de la
propiedad intelectual

5.1. Proceso administrativo de una solicitud de
marca y de patente
5.1.1. Partes de una solicitud de patente.
5.1.1.1. Descripcion
5.1.1.2. Reivindicaciones
5.1.1.3. Resumen de la invencion
5.1.1.4. Dibujos
5.2. Proceso para el registro de marca
5.2.1. Eleccion de la denominacién a utilizar
5.2.2. Realizacion de la busqueda fonética
5.2.3. Complementacion del formato de
solicitud de marca
5.2.4. Medios de pago con la tarifa vigente
5.2.5. Presentacion de solicitud ante el IMPI.
5.3. Opciones para realizar el tramite de registro de

marca ante el IMPI
5.3.1. Enlinea.
5.3.2. Presencial
5.3.3. Buzoén en linea
5.3.4. Correo o mensajeria especial

7. Actividades de aprendizaje de los temas

1. Marco Juridico de la Propiedad Intelectual

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Indagar la historia y evoluciéon de la
propiedad intelectual, su marco
juridico y los tratados
internacionales que México tiene con
otros paises en relacion a este tema.

e |dentificar y clasificar la
conceptualizaciéon de la propiedad
intelectual desde el marco juridico
industrial, autoral y variedades
vegetativas donde la capacidad de
analisis y sintesis de la informacion
son determinantes para su
comprension.

Realizar investigacion documental sobre los
conceptos y caracteristicas de la propiedad
intelectual.

Escribir un documento donde sintetice la
investigacion documental anterior.

Investigar y explicar con todo el grupo sobre el
marco juridico; asi como tratados y convenios
internacionales existentes en la propiedad
intelectual.

* Efectuar una discusién de grupo para analizar
los beneficios que se obtienen por el registro de

la propiedad intelectual de acuerdo al marco
juridico.
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Instrumentales.

e Capacidad de analisis y sintesis

e Conocimientos basicos de la carrera

e Comunicacion oral y escrita

e Habilidades basicas de manejo de la
computadora

e Habilidad para buscar y analizar
informacion proveniente de fuentes
diversas

Interpersonales

e Capacidad critica y autocritica
e Trabajo en equipo
e Habilidades interpersonales

Sistémicas

e Habilidades de investigacion

e Capacidad de aprender

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad)

e Habilidad para trabajar en forma
autobnoma

e Busqueda del logro.
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2. Propiedad Industrial

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

analiza e interpreta la Ley Federal de
Proteccion a la Propiedad Industrial

(LFPPI), su reglamento y guias
emitidas por la Secretaria de
Economia.

Realiza la busqueda del estado de la
técnica en las bases de datos, a fin de
considerar que las invenciones son
patentables.

Desarrolla el proceso para la
obtencién de una patente, un registro,
un aviso, una publicacion en relacién
con las invenciones y signos distintivos
Conoce las implicaciones que la LFPPI
establece en materia de secreto
industrial

Genérica(s):

Capacidad de analisis y sintesis
Capacidad de gestién

Trabajo en equipo
Comunicacién efectiva
Capacidad para interpretar
juridicos

habilidades para buscar, seleccionar,

evaluar y organizar informacion en
entornos digitales

textos

E

. Investiga un

Prepara un dossier donde se anexaran cada uno
de los documentos e investigaciones relacionadas
con el proceso de obtencion de una patente,
iniciando el dossier con los documentos de
investigacion que se realicen de los conocimientos
béasicos, busqueda del estado de la técnica y el
proceso para obtener una patente.

contenido del dossier debera contener:
Patente
En relacién con los conocimientos basicos:

Identifica en la LFPPI, su reglamento y la guia de
invenciones que publica la Secretaria de
Economia, conceptos y connotaciones
relacionados con las patentes, elabora un
documento informativo de todos los conceptos
analizados de cada concepto interpreta, agrega
un ejemplo o de ser necesario el formato oficial,
indicando en cada caso su fundamento legal.
Agrega el documento informativo al dossier.
Investiga un ejemplo de cdémo puede ser
presentada la descripcién de un invento, anexarlo
al dossier.

Del analisis efectuado a la teoria y fundamentos
que rigen las reivindicaciones, Realiza un
resumen que comprenda los distintos tipos que
pueden presentarse para una patente,
concluyendo el resumen con un ejemplo practico
obtenido de la web. Anexar el resumen y ejemplo
al dossier.

resumen de la invencién, sus
requisitos legales y un ejemplo de como debe ser
presentado en la solicitud de patente. Agrega el
resultado de la investigacion al dossier.
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En relacidon con la busqueda del estado de la
técnica

1. Investiga en el texto de referencia que es el estado
de la técnica y para que se realiza su busqueda.
Anexa lo que investigues al dossier

2. Realiza una lista de diversas bases de datos
donde se puede realizar la busqueda del estado
de la técnica, por ejemplo: Google patents,
Espacenet,Latipap, Siga, Ecla etc... Anexa la lista
al dossier

3. De acuerdo con el texto de referencia, elige 2 0 3
bases de datos previamente investigadas, donde
por lo menos una sea de nivel internacional, y
realiza un diagrama que muestre con impresiones
de pantalla o algun otro medio, el procedimiento
de consulta para el caso practico que se te
presenta. Anexa el caso resuelto al dossier.

En relacion con el proceso para obtener una
patente

1. Investiga el D.O.F donde se publicé el formato de
solicitud de patente, obtén el formato, lee el
articulo 94 de la LFPPI relativa a los requisitos de
la solicitud de patente e identificalos en el formato
oficial. Anexa el formato de solicitud al dossier
indicando el fundamento de su publicacion.

2. A partir de los textos de referencia y datos
proporcionados por el docente para la practica, el
alumno debe iniciar un diagrama del proceso para
la obtencidn de la patente del caso propuesto por
el docente, en cada sesion el docente asesora al
alumno en la construccion del diagrama, todos los
alumnos o equipos — segun lo considere el
docente — deben entregar su diagrama al mismo
tiempo.

3. Una vez realizado el diagrama, elaborar un
manual que contenga brevemente la explicacién
de cada fase del proceso y su fundamento legal.
Agrega el diagrama y el manual al dossier.
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Modelo de utilidad

1. Mediante el analisis e interpretacion de la LFPPI,
identificar las diferencias y coincidencias entre
patente y modelo de utilidad. Realizar un cuadro
comparativo y anexarlas al dossier.

Disefios industriales
En relacién con los conocimientos basicos

1. Identifica en la LFPPI, su reglamento y la guia que
publica la Secretaria de Economia, conceptos y
connotaciones relacionados con los disefios
industriales, elabora un documento informativo
gue contenga conceptos, clasificaciones,
(mostrando ejemplos de un modelo y de un dibujo
industrial) vigencia y en general todo lo que sea
necesario para desarrollar su tramite de registro,
indicando en cada caso su fundamento legal.
Agrega el documento informativo al dossier.

Esquema De Trazado De Circuitos

1. Identifica en la LFPPI, su reglamento y la guia que
publica la Secretaria de Economia, conceptos y
connotaciones relacionados con el esquema de
trazado de circuitos integrados, elabora un
documento informativo que contenga conceptos,
clasificaciones, (mostrando ejemplos de) vigencia
y en general todo lo que sea necesario para
desarrollar su tramite de registro, indicando en
cada caso su fundamento legal. Agrega el
documento informativo al dossier.
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Signos distintivos, Marcas, Avisos y Nombres
Comerciales

1. ldentifica en la LFPPI, su reglamento y la guia del
usuario para el registro de Marcas, Avisos y
Publicacion de Nombres Comerciales que publica
el IMPI, conceptos y connotaciones relacionados
con las Marcas, Avisos y Nombres Comerciales ,
elabora un documento informativo que contenga
conceptos, clasificaciones, costos vigencias y en
general todo lo que sea necesario para desarrollar
su tramite de registro, indicando en cada caso su
fundamento legal. Agrega el documento
informativo al dossier

Denominacion de origen e indicaciones
geograficas

1. ldentifica en la LFPPI, su reglamento, el
concepto y especificacibon de lo que es
“‘denominacion de origen”, Investiga cuantas
denominaciones de origen tiene actualmente
México, y la regulacion que existe con los
tratados internacionales de los que México es
parte, entre los cuales destacan, el Arreglo de
Lisboa Relativo a la Proteccion de las
Denominaciones de Origen y su Registro
Internacional y el Acuerdo sobre los Derechos de
la Propiedad Intelectual relacionados con el
Comercio. Realiza un Resumen de todo lo
investigado y anéxalo al dossier.

2. Establece la diferencia entre denominacion de
origen e indicacidbn geografica, prepara un
ejemplo y agrégalo al dossier.

3. Realiza una investigacion sobre los productos
originarios de tu comunidad que, por su calidad,
autenticidad, caracteristicas geogréficas del
lugar, factores humanos relacionados como la
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4. Realiza un diagrama de flujo donde se identifique

especializacion, tradicién del lugar y procesos de
elaboracion de la regién otorguen un sello
distintivo al producto que pueda ser susceptible
de obtener la denominacion de origen. Realiza
un reporte de la investigacion y comparte en una
plenaria los hallazgos. Agrega lo investigado al
dossier.

el proceso para lograr la declaracion de
proteccion a la denominacion de origen o
indicacion geografica, a partir de la LFPPI y su
reglamento. Agrega el diagrama al dossier

Secreto industrial

Realiza un analisis a la LFPPI al Titulo
relacionado con el secreto industrial, a fin de
conocer su concepto e identificar la existencia de
apropiacion indebida, asi como las limitaciones y
alcances de este concepto. Agrega el andlisis al
dossier.

3. Derechos de Autor

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Conoce, analiza y comprende la
legislacion aplicable y conceptos
basicos en materia de Derechos de
Autor.

Identifica y asimila la clasificacion de
obras y las ramas protegidas por el
Derecho de Autor.

Conoce, analiza y comprende la
aplicacion pertinente de las
modalidades de explotacibn en

materia de Derechos de Autor.

El alumno realizara en Internet la busqueda y
descarga en PDF de la Ley Federal del Derecho
de Autor y su respectivo Reglamento.

A través de una lluvia de ideas se promueve entre
los alumnos la retroalimentacion de lo que
sabemos sobre el Derecho de Autor.

Desarrollan y presentan un mapa conceptual, en
grupos de cuatro estudiantes, sobre la
clasificacion de obras y las ramas protegidas.

De manera aleatoria, s6lo se presentan tres
mapas conceptuales en plenaria.

El estudiante realiza investigacion sobre los
siguientes conceptos: derechos morales vy
derechos patrimoniales.

En plenaria se discuten los hallazgos.

El alumno realiza investigacion documental sobre
las modalidades de explotacion.

En plenaria se discuten los hallazgos.
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Genérica(s):

Capacidad de andlisis y sintesis.
Capacidad para planificar y organizar
el tiempo.

Habilidad para buscar, procesar y
analizar informacion de diversas
fuentes.

Capacidad para la toma de
decisiones.

Capacidad para trabajar en equipo
interdisciplinario.

Compromiso ético.

El estudiante realiza investigaciéon sobre los
derechos conexos y elabora un reporte.

4. Va

riedad Vegetal

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Analiza e interpreta la legislacion para
llevar a cabo el registro de una
variedad vegetativa.

Genérica(s):
e Capacidad para la toma de decisiones
e Compromiso ético
e Capacidad de investigacion
Capacidad para organizar y planificar
el tiempo

Capacidad de andlisis y sintesis

El alumno realizard& una investigacion
bibliografica sobre conceptos basicos como:
Obtentor, proceso de mejoramiento de una
variedad vegetativa tomando en consideracioén el
articulo 2 de la LFVV. Presentando como
resultado un resumen.

Considerando el capitulo | articulo 4 de la LFVV,
analizar los derechos y obligaciones del obtentor
y realizar un mapa conceptual de esta
investigacion.

Investigar la vigencia del obtentor y elabora una
ficha bibliogréafica.

Elabora un mapa conceptual de las variedades
vegetales susceptibles de obtener un titulo de
obtentor de acuerdo al articulo 7 de la LFVV.

Considerando el capitulo Il de la solicitud del
reglamento de LFVV articulo 12 realizar un
diagrama de bloques especificando el proceso
de solicitud de proteccion de los derechos del
obtentor.
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Considerando el capitulo Il articulo 8 de la LFVV
de la solicitud y otorgamiento del titulo del
obtentor esquematizar en un diagrama de
bloque el proceso para obtener el titulo de
obtentor

De acuerdo con el capitulo Unico, articulo 33 de
la LFVV. Realizar un caso practico para el
Registro Nacional de Variedades Vegetales

5. Aplicacién préactica para la obtenciéon del Registro y/o Patente de la Propiedad

Intelectual

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): °
e Conoce, analiza y comprende la
importancia de registrar una marca o
patente de manera correcta y las
ventajas que se tienen. .

Genérica(s):

e Capacidad de analisis y sintesis.

e Capacidad para planificar y organizar
el tiempo.

e Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion oral y escrita.

e Habilidad para buscar, procesar y
analizar informacion de diversas
fuentes.

e Capacidad para la toma de decisiones.

e Capacidad para identificar, plantear, y
resolver problemas.

Los alumnos tomaran como base la informacion
contenida en dossier generado en la unidad Il
sobre los formatos que se deben utilizar para el
registro de marca.

El alumno elegira del dossier de la unidad Il los
documentos que debera requisitar.

Los alumnos realizaran la actividad a través de
un cuadro comparativo para elegir la
denominacién que utilizaran en su practica.

Los alumnos realizaran una busqueda fonética a
través de los medios correspondientes tomando
como guia la informacion contenida en el dossier
creado en la unidad numero Il del presente
temario.

Los alumnos realizaran el llenado de los
formatos requeridos explicados con anterioridad
en la unidad nimero Il para el registro de marca.
Los alumnos evaluaran realizando una

comparacion de la forma de presentacion del
tramite ante el IMPI.
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8. Préctica(s)

Analizar una invencion y clasificarla segun sus caracteristicas como patente, modelo de utilidad
o disefio industrial.

Plantear una marca, clasificarla y en equipo realizar busquedas fonéticas y realizar la
clasificacion de NIZA.

Recabar informacién en empresas regionales y locales acerca de la propiedad intelectual que
desarrolla la empresa (marcas, métodos, maquinas, procesos, secretos industriales), y los
mecanismos que utiliza para su proteccion.

Investigar en micro y pequefias empresas de la localidad si existe la cultura de proteccion de la
marca, nombre y aviso comercial.

Analizar y presentar la historia de alguna marca o logotipo de empresa nacional, identificando
sus atributos y caracteristicas.

Realizar la practica de registro de marca, considerando todos los elementos desde su
concepcién, los requisitos de presentacién y el llenado de los formatos administrativos
requeridos por el Instituto Mexicano de la Proteccién Industrial (IMPI).

Realizar la practica de registro de patente, elaborando los requerimientos solicitados por el
IMPI.

Realizar la préactica de llenado de los formatos de registro de derechos de autor, simulando el
tema de su tesis o proyecto de investigacion que desarrolle para su titulacion.

Hacer una exploracion del sitio de Network Information Center (NIC) México para realizar un
caso practico, aplicado a su realidad regional de un sistema gue ocupe comercio electrénico.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el
desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

Fundamentacion: marco referencial (tedérico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo que permite a los
estudiantes lograr la comprensién de la realidad o situacion objeto de estudio para definir un
proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

Planeacidn: con base en el diagnéstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por parte
de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencion
empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto,
las actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

Ejecucidn: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social, empresarial), o
construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase de mayor duraciéon que
implica el desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.
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Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesion, social e
investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se
estara promoviendo el concepto de “evaluacién para la mejora continua”, la metacognicion, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacién por competencias

Son las técnicas, instrumentos y herramientas sugeridas para constatar los desempefios
académicos de las actividades de aprendizaje.

Para verificar el avance en las competencias especificas y genéricas del estudiante, se sugiere
solicitar:

INSTRUMENTOS:

Casos practicos

Mapa conceptual
Reporte de investigacion
Investigaciones

Reportes de préacticas
Proyecto de la asignatura

HERRAMIENTAS:
Rubricas

Lista de cotejo

Lista de observacion
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